
Wymagania na poszczególne oceny z przedmiotu 
informatyka – klasy 4 – 8 Szkoły Podstawowej  

Klasa 4  
                                                                                                  

                       ,       ór  h                       r      ć         h         ń          h    

       h           ć  r     h     ń             h                     . 
 
                                                                                          ł     

             ,  r                          ,       ór  h                                     . 
 
          r     r                      r                                        o  r              

 r       ,   ór        r                   h         h      ł     . 
 
              ł                      r       r ) obej                                  ł     , o 

                 r       ,     r             r                 ń problemowych. 
 
             r                                          stosowanie         h                           

           h  r     h,  ł   nych i nietypowych. 

 
 
 

Ocena   
 Stopień  Stopień  Stopień  Stopień 
 dopuszczający  dostateczny  dobry  bardzo dobry 

 Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń: 

 wymienia i stosuje                          wymienia nazwy  wymienia etapy rozwoju 
 zasady bezpieczeń      wydarzenia z historii  pierwszych modeli         ró , 

                        ró ,         ró ,                        
 pracowni            r       ró     r      r      ł              ró  

 komputerowej,         ó ,     ór  h         ,     ór  h         ó ,     ór  h 

                     zbudowany jest          ł           jest zbudowany 

 komputer,  komputer,                   r ,  komputer, 
 wymienia elementy                     h r    r                    f       r            
   h           ład  urządzenia wejścia i       h                    r                   

 zestawu  urządzenia wyjścia  na temat ich  komputera 
 komputerowego,                                  ,       r                

         r   ł                r                    r eznaczenie  z komputera, 

  r     ń,   ór                          ,   r   h     ró             r    ł     
    ł    ć             r   ł            ó ,     ór  h   r  r            
 komputera,       ó ,     ór  h  zbudowany jest  podczas pracy na 
   r    , jaki system  potrzebna jest  komputer,  komputerze i ich 

    r                               ć  r        wymienia po trzy  darmowe odpowiedniki, 
 na szkolnym i domowym  komputerze,   r                     r   h  r r h   
 komputerze,                             ,  f    ró     ł   

   ró             f    r ,  program komputerowy i  wymienia nazwy trzech   ł            ł , 
 wykonuje podstawowe  system operacyjny,  najpopularniejszych  tworzy obrazy 
 operacje na plikach:  r  ró                     ó     racyjnych  w programie Paint ze 
 kopiowanie,    h           ł               ró ,        ó       r         

 przenoszenie, usuwanie  nazwy pliku,           ró            ł              ół , 
 tworzy foldery i    r            r   ć           h              pisze teksty na obrazie 

 umieszcza w nich pliki,  folderu,   r  r  ó   i dodaje do nich efekt 
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               ć   r   , 
tworzy proste rysunki w 

programie Paint bez 
  r                ł   
Krzywa,  
   r    r      ł  
obrazu, 
tworzy kopie 
fr      ó    razu i 
          h        ć,  
wkleja ilustracje na 

obraz, 

dodaje tekst do obrazu, 

        ,           

internet, 
            r       
   h         
          ó      r    ,  
podaje zasady 
bezpiecznego 
korzystania z internetu,  
wymienia osoby i 
instytucje, do k ór  h 
       ró  ć       
pomoc w przypadku 
            r      ,  
        ,           ł    
 r       r   
internetowa i 
wyszukiwarka 
internetowa,  
        r   ł   
         r      r   ł   
 r       r   
internetowej,  
buduje w programie 
Scratch proste skrypty 
o r         r  h         
po scenie, 
uruchamia skrypty i 

   r         h     ł    , 

buduje w programie 
Scratch proste skrypty 
  r            r       
                   
klawiatury,  
buduje prosty skrypt 
                     
           ó h      ,  
usuwa postaci z projektu 
tworzonego w 
programie Scratch,  
        ró ó  
           h  ł      h 
do kopiowania, 
wklejania i zapisywania, 
stosuje podstawowe 

opcje formatowania 

 
rysuje w programie 
Paint obiekty z 
wykorzystaniem 
Kształtów, zmienia 
         h      r    
wypeł      ,  
   r                   

                Ctrl, 

               Shift 
        r           ł  
oraz poziomych i 
pionowych linii, 
 r          ó h      h 

programu Paint, 

                    ó  
na obraz i dopasowuje 
  h        ć, 

dodaje teksty do obrazu,  
f r         h       , 

wymienia zastosowania 

internetu, 
stosuje zasady 

bezpiecznego 

korzystania z internetu,  
  ró      r       r   

    r          

wyszukiwarki 

internetowej,  
wyszukuje znaczenie 

 r     h h   ł    

stronach internetowych 

wskazanych w 

   r   niku,  
                  r    
autorskie, 

stosuje zasady 
wykorzystywania 
    r  łó             h 
w internecie, 
         ł        

w projekcie, 

   r    ł           ,  
              ,         
       ć      ó    
programie Scratch, 
tworzy zmienne i 
ustawia ich w r        
programie Scratch,  
wymienia i stosuje 

             ró   

                      

formatowania tekstu,  
                : akapit, 
interlinia, formatowanie 
tekstu, miękki enter, 
twarda spacja, 
       ró              

f r         ,          
 

komercyjnych  
i niekomercyjnych, 
       ró             

plikiem i folderem, 

   r     r    r  
f    ró ,   r         
swoje pliki,  
rozpoznaje typy znanych 

    ó                 h 

r     r  ń,  
tworzy obraz  

w programie Paint  
z wykorzystaniem 
     ł   Kr    ,  
stosuje opcje obracania 

obiektu, 

pobiera kolor z obrazu, 

  r       r  ł         

           r      
oknami, 
wkleja na obraz 

elementy z innych 

    ó , r               
w ró    h         h  
i dopasowuje ich 
       ć       r      
kompozycji,  
tworzy na obrazie efekt 

zachod        ł ń  , 

                       
wydarzenia z historii 
internetu, 

         r       
     r                 
z         ó      
sposobami 
wykorzystania internetu,  
wymienia nazwy 
 r             ó h 
 r       r       ó h 
wyszukiwarek 
internetowych,  
f r  ł    odpowiednie 
zapytania 
w wyszukiwarce 
internetowej oraz 
     r   r      
z otrzymanych 

     ó ,   r       
z internetowego 
 ł      , 
             r        

strony internetowej, 
a                        
dokumentu, 
stosuje bloki 

             ró  

duszka, 

cienia,  
tworzy dodatkowe 
obiekty i wkleja je na 
 r f   , 
omawia kolejne 
wydarzenia z 
historii internetu,  
dba o zabezpieczenie 
swojego komputera 
 r       r         
internetowymi, 

wyszukuje informacje w 
    r     ,   r           
zaawansowanych funkcji 
wyszukiwarek,  
dodaje do projektu 
programu Scratch nowe 
duszki,  
          ó  
  r         h        r    
duszka,  
ł               ó  
  r         h 
             
komunikatu o dowolnej 
 r    ,  
                 ó    

etapy tworzenia skryptu, 

  r              ró    
  ró           we 
                 r    
z dokumentem,  
tworzy poprawnie 

sformatowane teksty, 

                       

                r     , 

dobiera rodzaj listy do 

tworzonego dokumentu. 
ł               ó  
  r         h 
             
komunikatu o dowolnej 
 r    ,  
                 ó    

etapy tworzenia skryptu, 

  r              ró    
  ró              
                 r    
z dokumentem,  
tworzy poprawnie 

sformatowane teksty, 
                       

                r     , 

dobiera rodzaj listy do 

tworzonego dokumentu. 
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 tekstu,  podstawowych opcji  stosuje bloki  

           ró              edytora tekstu,               r      
 w edytorze tekstu,  wymienia i stosuje opcje  i pokazanie duszka,  

 tworzy listy    ró               ustawia w skrypcie  

 jednopoziomowe,             r     ó ,  wykonanie przez duszka  
     r           r        zmienia tekst na obiekt   r  ó        ,  

 Numerowanie.  WordArt,    r         r       
                h     ó               r       

   do formatowania tekstu  zmiennych,  

   w dokumencie,    r         r       
   stosuje listy                   ł      

   wielopoziomowe      r          

                   r    zmiennych oraz pola do  

   tekstu.  wpisania odpowiedzi,  
                     r          

     instrukcje warunkowe  

     or                     

          r            ń,  
               ró    

                           

     zaznaczania i usuwania  

     tekstu,  
     wymienia podstawowe  

     zasady formatowania  

     tekstu i stosuje je  

                r          

             ó ,  
                   P      

             ,       r     ć  

        r     ć  

     formatowania,  
     formatuje obiekt  

     WordArt,  
    tworzy nowy styl do  

     formatowania tekstu,  
         f                  

     styl,  
     definiuje listy  

     wielopoziomowe.  
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Klasa 5 
 
                         ń            dopuszczający          ró                         ń 

poprzedni. 
 

Wymagania na ocenę celującą                      r          h   f r                                h 

 r     h,  ł      h             h. 
 
 
 

 

Ocena  
Stopień dopuszczający Stopień dostateczny Stopień dobry Stopień bardzo dobry 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

•          ró           •            r       , •     r          ró   • f r  tuje dokument 

w dokumencie tekstowym,    h          r      klawiszowe podczas pracy             ł   

•                ć                r              , w edytorze tekstu, wytycznych podanych 

w dokumencie tekstowym, •             r       , •              i tekstu przez nauczyciela lub 

•   r             , •   ró                    r           .    r   wymienionych w zadaniu, 

    ór  h   ł              , ró           ,         r              r, •          r  r       r  

•                      •             dokumencie •   r         r     ć opcji Pokaż wszystko do 

                  obiekt WordArt  r   r f      sprawdzenia formatowania 

    r                i formatuje go,    r                , tekstu, 

kolumn i wierszy, •                            r         •    r                    , 

•          ł    r    dokumentu tekstowego               r      , •   r          r       Rysuj 

w dokumencie tekstowym, dodaje oraz usuwa •                  tabelę do dodawania, 

•                     kolumny i wiersze, wstawionej do dokumentu usuwania oraz zmiany 

tekstowego obraz z pliku, •                    , tekstowego kolor                      

•              ł        r                  ó                 ór    r   wstawionych do 

dokumentu tekstowego,          h    r  r  ie ich obramowania, dokumentu tekstowego, 

•                         Word, • f r             •   r          r         

           r             •          r              ór   h       , karcie Formatowanie do 

algorytmicznym, strony, •             ł       p             ró    

•              r     r      •         r     r     r              ł    r f         r  ó  

  S r   h          ł        ł              ó  wstawionego do wstawionych do 

pliku, graficznych wstawionych dokumentu tekstowego, dokumentu tekstowego, 

•             ć              do dokumentu •           r         •    r  r     S r   h 

do projektu tworzonego tekstowego,       ł                        r            

w Scratchu, •     r                    WordArt,  ł    ć  r   , 

•          r                        , •            r      •         r              

przesuwania duszka po •                              r          ró    tworzonej siebie gry 

scenie,                                    r          , w Scratchu, 

•   r            ó  problemu w     ó  •      r                ó  •               h         

z kategorii Pisak do algorytmiczny, r            r      , programowania, 

rysowania linii na scenie •              r       ł      •          S r   h    r     •          r     r        

podczas ruchu duszka, gry tworzonej w Scratchu, do przesuwania duszka za dowolne figury foremne, 

•                       •                                          , •      r      r           ł   

prezentacji       ,   r         •          S r   h    r         ó  prezentacji 

multimedialnej,     ł       ółr      h, r            r  , multimedialnej tak, aby 

•             ł  r          •            h   r     h •            r            ł        r ź   

na pierwszym slajdzie,          r    ć,     r multimedialnej obrazy i czytelne, 

•             r                 ń       ,                 h        •                     

multimedialnej obiekt •      r         r     ł                  , elementy graficzne 
    

 

 

4 



Album fotograficzny prezentacji multimedialnej •      as tworzenia w albumie utworzonym 

                                   h        ó , prezentacji multimedialnej w prezentacji 

z dysku, •           r                          multimedialnej, 

•    r    r      r              r            r      zasady przygotowania •         ź          r    ć 

                ł        motywu, eleganckiej prezentacji, i animacji w prezentacji 

                 ó  •                    • f r                    multimedialnej, 

       r             ,                          preze              , •   r                  h 

•            r          prezentacji   r             r                ń  ź      

              , multimedialnej, karcie Formatowanie,          h    r  r     

•            r          f    •           ł     r  ó  •   r           r      PowerPoint, 

z pliku, w obiekcie Album  r              , •   r                  h 

•            r      fotograficzny •   r           r             ń       

prezentacji korzysta w prezentacji animacji na slajdach,          h    r  r     

    r  ó     r    h multimedialnej, •           r          PowerPoint, 

z internetu, •            r                                  •                 ć        

•                    obiekt WordArt, wideo, trwania animacji, aby 

programu Pivot Animator, •         r               •                        ć       h    r   

•    r    r              slajdami,           h        ó  przestawianej 

  ł                    •                    wstawionych do w prezentacji, 

klatek,        ó   r          prezentacji, •    r      r  r     P v   

•  r  h          r        , multimedialnej, •    r  r     P v   A      r  ł             , 

•    ół r         r     •              r         A      r    r               r            

podczas pracy nad wielu slajdach muzyki   ł                                               

   ó       r        . wstawionej do prezentacji, liczby klatek                           

 •              r         r                  ć ró       h, 

                           podczas konkretnej •    r            

 do prezentacji,          , z wykorzystaniem 

 •                •     f           ć        samodzielnie stworzonej 

 odtworzenia filmu do projektu, postaci. 

 wstawionego do •          r              

 prezentacji na postaci wstawionych do  

 Automatycznie lub Po animacji.  

 kliknięciu,   

 •            r            

 multimedialnej   

 dodatkowe elementy   

  r f     :      ł            

 tekstowe,   

 •         ł                

 tworzonej w programie   

 Pivot Animator,   

 •    r                  

        r               

 w programie Pivot   

 Animator i dodaje je do   

 swoich animacji.   
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Klasa 6 
 
                         ń            dopuszczający          ró                                     

      . 
 

Wymagania na ocenę celującą                      r          h   f r                                h 

 r     h,  ł      h             h. 
 
 
 

 
Ocena  

Stopień dopuszczający  Stopień dostateczny  Stopień dobry Stopień bardzo dobry 

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń: Uczeń: 

•   r           r   za •             r     ór   • dodaje nowe arkusze do •                r        

                    ró       arkusza kalkulacyjnego,  skoroszytu, skoroszycie, 

rodzaju, •     ł                   r   • kopiuje serie danych do •             r    r   r        

•            r    ć          r                       r    ró    h  r        skoroszycie, 

arkusza kalkulacyjnego,       h,     r          skoroszycie, •   ró       r              

• f r                r                        ł      , • sortuje dane w arkuszu arkuszu kalkulacyjnym, 

kalkulacyjnym, •    r   f r  ł ,   r                              r          r           Formatowania 

•           r                     r  ó     ór  ,    r     , warunkowego, 

arkuszu kalkulacyjnym, • formatuje wykres wstawiony •     r        f r  ł  SUMA •         Sortowanie 

    r         f r  ł ,  do arkusza kalkulacyjnego,  oraz ŚREDNIA do niestandardowe, aby 

•            r       r      •    ł                                     ń,     r    ć         r      

kalkulacyjnego,  elektronicznej, • dodaje lub usuwa elementy                  ł   

•    r         ł          ć  - • stosuje zasady netykiety  wykresu wstawionego do                  r   r ó , 

mail,  podczas korzystania z poczty  arkusza kalkulacyjnego, •    r    ł           , 

•                    elektronicznej, •     ł          ć  -mail do     r          r     

         ,   r           • przestrzega zasad             r ó ,   r         kalkulacyjny, 

programu Skype,           ń              z opcji Do wiadomości oraz •      r                  

•            ł              komunikacji w internecie,  Ukryte do wiadomości, wykresu do rodzaju danych, 

  ł     O  Dr v            • tworzy dokumenty • korzysta z wyszukiwarki •     r          r       

chmurze internetowej,  bez   r          ł      programu Skype, Kontakty do zapisywania 

•    r   f    r      ł      OneDrive, • dodaje obrazy do                h   r  ó  

OneDrive, •    r     S r   h   ł      ł           ó      r     h poczty elektronicznej, 

•          S r   h   roste  sceny,        r          ł     •            r  r   S        

  r       r         •    r     S r   h   ł      OneDrive,        r                   

                       ,  duszki, • buduje w Scratchu skrypty                 

•          S r   h    r pty • buduje w Scratchu skrypty                     ,     r                      , 

  r                                               • buduje w Scratchu skrypty •                      

            ó                     ,  r                      , utworzon      ł     

umieszczonych na scenie, • buduje w Scratchu skrypty • wykorzystuje blok z napisem O  Dr v               

•    r     S r   h              r             r       „P   ór ”          r                r      ół r        

nadaje im nazwy,  zmiennym,              r         ń, nimi podczas edycji 

•     r                        • wykorzystuje bloki z kategorii • wykorzystuje blok decyzyjny z         ó , 

„       ”  r   „        ”     Wyrażenia do sprawdzania,           „      ”   „  ”     •    r     S r   h   r      r  

wprowadzania danych i           ł     ł       „      ”, „  ”   „   r          r           , 

            r         r         r    ,  r    ”                •          S r   h    r     

zmiennym, •    ł              r             ń                     ,                           

•    r     S r   h    r    ,     ł                   ó         r         r          ł                           

  r              r     Scratcha,     ł     , zbiorze, 

https://scratch.mit.edu, • wykorzystuje warstwy do • wykorzystuje bloki z kategorii •          S r   h    r    
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•    r    r       r         r        r  ó    Wyrażenia do tworzenia               r              

programie GIMP, programie GIMP, r           h   r   ó  w danym zbiorze, 

•      ia ustawienia kontrastu •      r    r         r          h   r    , •                  f      

 r              r  ó    zaznaczenia do fragmentu •              r     projekty znalezione w serwisie 

programie GIMP.   r   ,   ór         utworzone w Scratchu w    ł                   ó  

         ć,   r         ł         Scratcha, 

 •                  fr                  ó  S r   h , •                   ń  r     

   r       ró    h   r   . •          r       r  r       r      r  ó ,           ć 

  GIMP zmienia ustawienia   r        f    , 

      r          h   r     , •    r      r  r     GIMP 

  •     r           r  r     f          ,     r         

  GIMP   r       Rozmycie warstwy. 

  Gaussa,              ć  

           ć fr          r   .  
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Klasa 7 
 
                         ń            dopuszczający          ró                         ń 

poprzedni. 
 

Wymagania na ocenę celującą                      r          h   f r                                h 

 r     h,  ł      h             h. 
 

Ocena   
 Stopień  Stopień  Stopień  Stopień 
 dopuszczający  dostateczny  dobry  bardzo dobry 

 Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń: 

• wymienia dwie • wymienia cztery •              ć • wymienia osiem dziedzin, 
 dziedziny,     ór  h           ,     ór  h          ,     ór  h      ór  h     r            
     r                 r                 r            

• 

komputery 

• 

komputery 

• 

komputery 

• 

komputery,         ,                  
identyfikuje elementy                ciej opisuje rodzaje      r      ó       

 podstawowego  spotykanie rodzaje 

• 

                                         
 zestawu         ró  omawia jednostki 

• 

w informatyce 

• 

komputerowego  (komputer 
• 

                samodzielnie instaluje 
        , czym jest  stacjonarny, laptop, wstawia do  programy komputerowe 

 program 

• 

tablet, smartfon)  dokumentu znaki, •  wymienia i opisuje rodzaje 

• 

komputerowy                       r              ó  

• 

licencji na oprogramowanie 
        ,            sp         r         

• 

ASCII           ró             , 

• 

system operacyjny  peryferyjne i omawia  r    r                        r        
uruchamia programy 

• 

ich przeznaczenie  program 
• 

plikach i folderach 

• 

komputerowe przestrzega zasad  komputerowy do zabezpiecza komputer przez 
kopiuje, przenosi oraz  bezpiecznej  odpowiedniej     r                    

 usuwa pliki i foldery,  i higienicznej pracy 

• 

kategorii 

• 

wirusy 
     r         

• 

przy komputerze wymienia trzy charakteryzuje rodzaje 
 Schowek wymienia rodzaje  popularne systemy  grafiki komputerowej 

•         ,             r  r  ó   operacyjne dla •             r      ró    h 
  ł       

• 

komputerowych 
• 

 r     ń         h  formatach 

• 

oprogramowanie wymienia trzy przestrzega zasad 
• 

        ,                
otwiera, zapisuje  popularne systemy  etycznych podczas         ,                   

 i tworzy nowe  operacyjne dla 

• 

pracy z komputerem 

• 

                 

• 

dokumenty 

• 

       ró  kompresuje         ,           
wymienia sposoby kopiuje, przenosi oraz  i dekompresuje pliki 

• 

r           ć   r    
                r  ó   usuwa pliki i foldery,  i foldery, charakteryzuje parametry 

• 

cyfrowych      r                     r          skanowania i drukowania 
tworzy rysunki 

• 

„ r                ć”  popularne programy 
• 

obrazu 
 w edytorze grafiki         ,           do archiwizacji    r          ć         

• 

GIMP            r  ć       • kompresuje •          ró               
stosuje filtry           ń      i dekompresuje pliki  ukrywaniem a usuwaniem 

 w edytorze grafiki  danych  i foldery,  warstwy 

• 

GIMP • wymienia rodzaje      r         f       •          ,                

zaznacza, kopiuje,   ł          systemu operacyjnego         ł    S h     
 wycina i wkleja 

• 

oprogramowania • sprawdza, ile miejsca •  ł       r         r    h 
 fragmenty obrazu wymienia rodzaje                          tworzonych w programie 
 w edytorze grafiki 

• 

grafiki komputerowej 

• 

i foldery 

• 

GIMP 

• 

GIMP opisuje zasady zabezpiecza komputer          ró             
tworzy animacje  tworzenia dokumentu  przez wirusami,    r     Tł           

 w edytorze grafiki 

• 

komputerowego              r  r      r         r  ó  

• 

GIMP zmienia ustawienia 

• 

antywirusowy 

• 

w programie GIMP 
        ,            ć    r       r  r    wymienia trzy formaty pracuje na warstwach 

 komputerowa 
• 

GIMP 
• 

    ó   r f      h  podczas tworzenia animacji 

• 

i internet wymienia etapy tworzy w programie 

• 

w programie GIMP 
 r    r      r     ó   skanowania  GIMP kompozycje   r         r       ł  ń 

 prawa podczas  i drukowania obrazu  z figur    r  ó     r  r     GIMP 
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• 

korzystania z internetu • wymienia operacje 
• 

geometrycznych •          ró               
przestrzega zasad                r  ustawia parametry  klasami sieci 

 netykiety                        skanowania 

• 

komputerowych 
 w komunikacji 

• 

w programie GIMP 

• 

i drukowania obrazu             r       r   

• 

internetowej zapisuje w wybranym wykonuje      r               h 
   r  ,     ł   formacie obraz  w programie GIMP 

• 

potrzeb 
        r          utworzony     r               korzysta z chmury 

• 

     r        
• 

w programie GIMP 
• 

koloru,  obliczeniowej podczas 
        ,           drukuje dokument   r                     r       r     ów 

• 

algorytm 

• 

komputerowy 

• 

wydruku dokumentu 

• 

grupowych 
        ,                    ró              ró ó                       ł      

• 

programowanie            klawiszowych do  schematy blokowe do 
        ,            kopiowaniem  wycinania, kopiowana   r             ró    h 

 program 
• 

a wycinaniem  i wklejania 
• 

    r   ó  

• 

komputerowy omawia przeznaczenie 
• 

fr      ó    r         r      ł               
buduje proste skrypty  warstw obrazu         ,            warunkowe (wiele 

• 

    zyku Scratch 

• 

w programie GIMP  Selekcja w edytorze 

• 

  r   ó         r     h 
                 h tworzy i usuwa 

• 

graficznym konstruuje procedury 

       ń        L     warstwy w programie charakteryzuje      r    r             

 do tworzenia 

• 

GIMP    r       S        

• 

Scratch 

• 

r     ó  umieszcza napisy na              r  r     dodaje nowe (trudniejsze) 
        ,            obrazie w programie 

• 

GIMP  poziomy do gry tworzonej 
 dokument tekstowy  GIMP         r                S r   h 

• pisze tekst w edytorze • stosuje podstawowe  S                 h •     r            L    

• 

tekstu 

• 

  r       S        

• 

w programie GIMP  procedury z parametrami 
 ł             tworzy proste                 ć 

• 

i bez nich 
     ó   animacje w programie  warstw obrazu                       ć 
 niedrukowanych 

• 

GIMP 

• 

w programie GIMP 

• 

w programie Logomocja 

• 

w edytorze tekstu         r       kopiuje teksty ustala w edytorze tekstu 
wymienia dwie zasady  I                    znalezione      r               

 redagowania  programu GIMP do  w internecie i wkleja  wierszami tekstu oraz 
 dokumentu  tworzenia  je do innych       ł              
 tekstowego  f             r  r  ó   akapitami 

• wymienia dwie zasady •   r         ł          

• 

komputerowych •  wymienia i stosuje wszystkie 
     r    r    ró    r       r                  ó             

• 

formatowania tekstu 
• 

    r        znalezione strony  redagowania dokumentu 
    r        ł     ó  wymienia rodzaje sieci  internetowe  tekstowego 

• 

w edytorze tekstu. 

• 

komputerowych            •  wymienia i stosuje wszystkie 
wstawia obraz do               

• 

 r       r      ó                 r  
 dokumentu  prostej sieci korzysta    r    ró  f r          

• 

tekstowego 

• 

komputerowej              ró  

• 

tekstu 
wykonuje operacje na wyszukuje informacje  internetowych do r       ró                 

• 

fragmentach tekstu 
• 

w internecie    r                  r  ó                     
wstawia proste przestrzega zasad 

• 

ze znajomymi 
• 

tekstowym 
 ró        o           ń     wkleja do edytora zna i charakteryzuje 
 dokumentu  podczas korzystania  tekstu obrazy pobrane              ł      r    

• 

tekstowego 

• 

z sieci i internetu 

• 

z internetu 

• 

                
wykonuje zrzut ekranu      r  ró      opisuje algorytm grupuje obiekty w edytorze 

 i wstawia go do  rodzaju pliki  w postaci schematu  tekstu 
 dokumentu 

• 

z internetu 

• 

blokowego •  wymienia wady i zalety 

• 

tekstowego          ł           wymienia  ró    h    h    
  r                 h  wiad         r   ł       umieszczania obrazu 

         ró   elektronicznych   r          w dokumencie tekstowym 

• 

w edytorze tekstu  przestrzega 

• 

programistyczne 

• 

i stosuje te techniki 
drukuje dokument            ń         , stosuje podprogramy wymienia trzy rodzaje 

• 

tekstowy    ór               w budowanych        ó ,   ór        
wstawia do      r  ł     r    

• 

algorytmach        ć              
 dokumentu  z internetu wykorzystuje sytuacje  tekstowym, oraz ich 

             r               r   ń  warunkowe            źró ł    
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• wstawia do 
dokumentu 
tekstowego listy 
    r          
              

•            łó    

i                     

tekstowego  
•            ł    

w dokumencie 
tekstowym  

• wstawia przypisy 
dolne w dokumencie 
tekstowym  

• dzieli   ł        
na kolumny 

• odczytuje statystyki 
z dolnego paska 
okna dokumentu 

 
         h  
z             
    r       
wymienia etapy 
r             
 r     ó   

opisuje algorytm  
w                r  ó  

       ró      
               
źró ł             
wynikowym 
 ł      , czym jest 
 r         
programistyczne 
 ł      ,          

                  h 

w programach 
przedstawia algorytm  

w postaci schematu 
blokowego 
                   

programu Scratch 

        ,           
  r             
Scratch  

stosuje powtarzanie  
      ń     r      
w budowanych 
skryptach  

dodaje nowe duszki  
w programie Scratch 

             ł  

w programie Scratch 

                   

programu Logomocja 
   r                  
L   ,          
          P   ór  
                : 
akapit, wcięcie, 
margines 

tworzy nowe akapity  
w dokumencie 
tekstowym 
stosuje podstawowe 
opcje formatowania 
tekstu  
  r          ł       

ortograficznego 
w edytorze tekstu  

•   r          ł       
       ó   
w edytorze tekstu 

• wymienia trzy zasady 
redagowania 
dokumentu 
tekstowego 

 

 w budowanych • formatuje zrzut ekranu 

• 

algorytmach  wstawiony do dokumentu 
              h 

• 

tekstowego 
 w skryptach wstawia do dokumentu 
          h                      ró       

• 

Scratch 

• 

                   r        
wykorzystuje sytuacje zna zasady stosowania 

 warunkowe                   
 w skryptach 

• 

   r             h 
          h          stosuje tabulatory specjalne 

• 

Scratch • tworzy listy 
konstruuje procedury 

• 

wielopoziomowe 

       r    ró                  h r      

• 

         S r   h 
• 

      ł    r    
               wyszukuje i zamienia znaki 

 warunkowych 

• 

w dokumencie tekstowym 
 w skryptach ró         r  ć    łó    
          h           i stopki dla parzystych 

• 

Scratch  i nieparzystych stron 

korzysta ze zmiennych  dokumentu tekstowego 
 w skryptach •          ,                
          h                 ł              

• 

Scratch 
• 

sekcje 
    r              zapisuje dokument tekstowy 

     ór         w formacie PDF 

 (iteracyjne)    
w skryptach 
budowanych w 
       S r   h  

• wykorzystuje 
sytuacje warunkowe 
         L    

•               h 

w        L    
• otwiera dokument 

utworzony w innym 

edytorze tekstu 

• zapisuje dokument 
tekstowy w dowolnym 
formacie 

• kopiuje parametry 

formatowania tekstu 

• wymienia kroje pisma 
wymienia cztery 
zasady redagowania 
dokumentu 
tekstowego  

• wymienia cztery 

zasady doboru 

formatowania tekstu 

• stosuje zasady 

redagowania tekstu 

• przycina obraz 

wstawiony do 

dokumentu 

tekstowego 

formatuje obraz  
z wykorzystaniem 

  r         r    
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• wymienia trzy zasady 

    r    r    ró  

formatowania tekstu  
•         ró            

otaczania obrazu 
tekstem  

• korzysta z gotowych 
       ó          
tworzenia dokumentu 
tekstowego  

• przemieszcza obiekty 

w dokumencie 
tekstowym 
osadza obraz  
w dokumencie 
tekstowym 

• modyfikuje obraz 
osadzony  
w dokumencie 
tekstowym  

• stawia i modyfikuje 
obraz jako nowy 
obiekt w dokumencie 
tekstowym  

• stosuje indeksy dolny 

i  ór                
tekstowym  

• wstawia do 
dokumentu 
           ró        
o  r              
 r        

• wymienia 
zastosowania 
        ró   
w edytorze tekstu, 

•                
ni r             

w edytorze tekstu 
• stosuje style tabeli 

w edytorze tekstu 
•         ró    f r     

numeracji  
i wypunktowania  
w listach wstawianych  
w edytorze tekstu  

• wstawia numer strony 
w stopce dokumentu 
tekstowego  

• zmienia znalezione 
 ł                    
Z    ń        r   
tekstu  

• dzieli fragmenty tekstu 
na kolumny  

• przygotowuje 
harmonogram w 
edytorze tekstu  

• przygotowuje 

Dopasowywanie   
• zna co najmniej trzy 

  ł      r    
                

•                 

    ł        h       

OLE 
• wymienia dwa 

rodzaje obiektó , 
  ór              ć 

w dokumencie 

tekstowym 

• wykonuje zrzut 
aktywnego okna  
i wstawia go 
do dokumentu 
tekstowego 

• zna rodzaje 

        ró  

specjalnych 

• wymienia zalety 

stosowania 

        ró  

• formatuje 
   ór          

• zmienia 
   r    ć        
i wierszy tabeli  

• mo  f         łó    

i                  

tekstowego  
• modyfikuje 

  r    r        ł  
tekstu na kolumny  

• opracowuje projekt 
graficzny e-gazetki  

• ł                   

        ó  

tekstowych  
•    ół r               

podczas tworzenia 

projektu grupowego  
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kosztorys w edytorze  
tekstu  
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Klasa 8 
 
                         ń            dopuszczający          ró                         ń 

poprzedni. 
 

Wymagania konieczne                                                                           

                     ,       ór  h                    r      ć         h         ń          h    

       h           ć  r     h     ń             h                     . 
 

Wymagania rozszerzające              r                                         r              

 r       ,   ór      r                   h         h      ł     . 
 

Wymagania dopełniające             r       r                                       ł     ,   

                 r       ,     r             r                 ń  r         h. 
 

Wymagania wykraczające                                               h                           w 

         h  r     h,  ł      h             h. 
 
 

Ocena  

Stopień dopuszczający Stopień dostateczny Stopień dobry Stopień bardzo dobry 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

buduje proste skrypty wykorzystuje instrukcje w programie Scratch   r                ć 
w programie Scratch, warunkowe w skryptach buduje skrypt      ,     r         

wykorzystuje zmienne budowanych w programie     r            fr  operator mod w skrypcie 

w skryptach budowanych Scratch, danej liczby,        S r   h, 
w programie Scratch, wykorzystuje iteracje   r                 wyszukuje element 

opisuje algorytm Euklidesa, w skryptach budowanych zbioru         r    w zbiorze 
                              S r   h,      r      r             r           

             r   realizuje algorytm przez zliczanie,         r      ł        

      r          , Euklidesa w skrypcie         ,           (dziel i zwyciężaj), 
tworzy prosty program programu Scratch, kompilator, wykorzystuje instrukcje 

         C++               buduje w programie wykorzystuje instrukcje iteracyjne w programach 

tekst na ekranie konsoli, S r   h   r                warunkowe        h       ku C++, 
tworzy nowe bloki                         r   w programach pisanych                C++ 

(procedury) w skryptach       r          ,          C++,  r  r               
budowanych w programie         ró                   r       r           element w zbiorze 

Scratch,       źró ł             przedstawia w postaci    r          , 
definiuje i stosuje funkcje wynikowym,  r  r             C++, wykorzystuje instrukcje 

w programach pisanych    r                            ró               warunkowe i iteracyjne 
         C++, C++, kompilatorem w programach pisanych 

pisze polecenia w trybie wykonuje podstawowe a interpretatorem,          P  h  , 
    r                operacje matematyczne na wykorzystuje zmienne                P  h   
P  h                 a         h          C++, w programach pisanych  r  r               
tekstu na ekranie, wykorzystuje tablice do          P  h  , element w zbiorze 

tworzy procedury z przechowywania danych wykorzystuje listy do    r          , 
  r    r             w programach pisanych przechowywania danych     r        f       
Scratch,          C++, w programach pisanych JEŻELI  r      

  r            ró      tworzy i zapisuje prosty          P  h  , kalkulacyjnego do 
r             ór    r  r            P  h   algorytmy   r           przedstawiania sytuacji 

arkusza kalkulacyjnego,                           przedstawia w postaci warunkowych, 
           r      ór   ekranie,  r  r                     f r  ł            

w arkuszu kalkulacyjnym, definiuje i stosuje funkcje Python, adresowania 
prezentuje na wykresie          P  h  ,         f r  ł          h                r   

dane zawarte w arkuszu             r      ór      ór    r      mieszanego, 
kalkulacyjnym, arkusza kalkulacyjnego, kalkulacyjnego, tworzy wykresy dla wielu 

realizuje algorytm liniowy    r    r     f r  ł    r             r         serii danych w arkuszu 
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w arkuszu kalkulacyjnym,  obliczeniowe w arkuszu            , 

   ół r         r    ,  kalkulacyjnym,                  r      
   r       ó ny projekt,                    ór        r       ,   r           

   r    r       r     arkusza kalkulacyjnego,             h f r  ł 

    r                 dodaje i formatuje  arkusza kalkulacyjnego, 
HTML                      ,    r            ór    dodaje oraz usuwa 

   r    r       r     arkusza kalkulacyjnego,  wiersze i kolumny arkusza 

    r      ,   r            drukuje tabele arkusza  kalkulacyjnego, 
          r          r       kalkulacyjnego,  dodaje oraz usuwa 
(CMS),                    r     wiersze i kolumny arkusza 

umieszcza pliki w chmurze,  w arkuszu kalkulacyjnym,  kalkulacyjnego, 
 r           r                              r    zmienia rozmiar kolumn 

zagadnienia w postaci  arkusza kalkulacyjnego do  oraz wierszy arkusza 

prezentacji multimedialnej,  dokumentu tekstowego,  kalkulacyjnego, 
dodaje slajdy do prezentacji  realizuje algorytm z  wykorzystuje arkusz 

multimedialnej,  warunkami w arkuszu  kalkulacyjny do obliczania 

dodaje test i obrazy do  kalkulacyjnym,        ó , 
prezentacji multimedialnej. przygotowuje plan   ł           ł     

      ł    , r           r       elementy wykresu 

  grupowy,  w arkuszu kalkulacyjnym, 
 formatuje tekst strony  tworzy wykresy dla 
  internetowej utworzonej    ó h   r        h 

           HTML,  w arkuszu kalkulacyjnym, 
 wykorzystuje motywy, aby               ł     
        ć          r     mechanizmu OLE, 
  utworzonej w systemie  realizuje algorytm 
    r          r     ,  iteracyjny w arkuszu 

 dodaje obrazy i inne  kalkulacyjnym, 
  elementy multimedialne do  sortuje dane w kolumnie 
  strony utworzonej  arkusza kalkulacyjnego, 
               r          rozdziela zadania 

   r     ,             ł   ó   r    
                         podczas pracy nad 

  umieszczone w chmurze,  projektem grupowym, 
 wyszukuje w internecie  dodaje tabele i obrazy do 
  informacje potrzebne do  strony utworzonej 

  wykonania zadania,           HTML, 
                 r         ,  korzysta z kategorii i 
                   r      ó       r     
          ó    h  internetowe utworzonej 
         ó .               r         

     r     , 
   dodaje do prezentacji 

     r                  . 
      

 
kalkulacyjnym,  
                  
      r       
dokumentu tekstowego 
        ró               
obiektem osadzonym  
a poł       , 
wykorzystuje arkusz 
kalkulacyjny w innych 
dziedzinach,  
            r            
w arkuszu kalkulacyjnym, 
  r           f       
filtrowania,  
       h   rł        
strony utworzonej w 
       HTML,  
                    
 łó        r    
internetowej utworzonej 
             r         
 r     ,  
                    r    
internetowej utworzonej 
             r         
 r     ,  
 r                  r   ć 
informacji znalezionych w 
internecie – weryfikuje je 
  ró    h źró ł  h, 
dodaje do prezentacji 
 ł       grania audio i 

wideo. 
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